Popravni prvog kolokvijuma iz Inteligentnih sistema 1 —jun 2016.

Na jednom fakultetu je studentima zavrSne godine odobren dodatni “rok” za popravne kolokvijume. Svi
kolokvijumi se odrzavaju tokom tri danai to ili prepodne ili popodne. Student moze popravljati najvise 5
od 12 predmeta sa zavrine godine, pod uslovom da im se termini ne poklapaju. Napisati program koji ¢e
nakon Sto korisnik unese najvise 5 predmeta koje Zeli da popravi, traZiti od korisnika da izrangira unite
predmete. Rangiranje podrzumeva odredivanje vazinosti pojedinih predmeta za studenta. Vaznost se
definiSe celim brojem od 1 do broja predmeta koje student popravlja. Program treba da odredi koje
predmete student moZe da popravlja, a koje ne, i to tako da princip ne poklapanja termina kolokvijuma
bude zadovoljen i da u obzir bude uzeta vaznost pojedinih predmeta za studenta.

Na pocetku rada programa, u listu ¢injenica se unose termini popravnih kolokvijuma za sve predmete,
kao i zauzetost studenta, koji je na pocetku slobodan svih pet dana u nedelji. U primeru sa slike student
je izabrao da popravi predmete al, di, el, f1, e2, i potom ih rangirao ocenama od 1 do 5. NajvaZznije mu
je da popravi predmet al, zatim d1, pa e2, f1, c1.

Da je student u nekom trenutku na pitanje Zelite li da popravite neki predmet odgovorio sa ne, odmah bi
se preslo na rangiranje do tada unetih predmeta. Ako ih je do tada uneo na primer 3, onda bi oni bili
rangirani ocenama od 1 do 3.

Koristiti slede¢e deftemplate-ove za Cuvanje podataka o rasporedu kolokvijuma i termina u kojima je
student slobodan:

e Kolokvijum kojiima slotove sifra predmeta,danitermin.

e Slobodan termin kojiima slotove danitermin.

1. Napraviti Sablon zahtev koji ¢uva podatke o rednom broju zahteva, nazivu predmeta, vaznosti
predmeta za studenta i podatak koji govori o tome da li ée (na osnovu rasporeda kolokvijuma i
vaznosti) student moci da izade na Zeljeni popravni ili ne (ovaj slot nazovite moze). VaZnost
popravnog je po difoltu 0, a modifikuje se kada student dodeli vaZnost tom popravnom. Vrednost
slota moze je po difoltu ne, a modifikuje se ako program utvrdi da je moguée da student izade na
popravni.

i) Studentu postaviti pitanje da li Zeli da popravi neki predmet.

ii) Ako je odgovor da, traZiti da unese naziv predmeta koji popravlja.

iii) Za predmet koji student Zeli da popravi, u listu Cinjenica se unosi ¢injenica po Sablonu zahtev
sa odgovarajué¢im nazivom predmeta.

Korake i), ii) i iii) ponavljati sve dok korisnik ne odgovori sa ne, ili dok ne odabere 5 predmeta koje ce
popraviti.



3. Za svaki uneti predmet traziti od korisnika da ga rangira, i u skladu sa dodeljenim rangom izmeniti
vrednost odgovarajuceg slota u zahtevu za taj predmet.

4. Program sada razmatra zahtev po zahtev studenta i to idu¢i od najvaZznijeg ka manje vaznima. Ako je
student slobodan u terminu kada se odrZava popravni iz predmeta za koji postoji trenutno najvazniji
zahtev, program odreduje da zahtev mozZe biti ispunjen. Ako student nije slobodan u terminu kada se
odrzava popravni iz predmeta za koji postoji trenutno najvazniji zahtev, program ne menja vrednost slota
moZe, i ona ostaje ne.

U primeru sa slike, najvazniji je predmet al, i student je tada slobodan. Zato vrednost slota moze za taj
zahtev postaje da, a kako student u terminu ovog popravnog vise nije slobodan, odgovarajuca Cinjenica
po Sablonu slobodan_termin biva izbadena iz liste. Sledeéi po vaznosti je predmet d1, ali kako student
vie nije slobodan u treminu ovog popravnog, vrednost slota moze za taj zahtev ostaje ne, i tako redom...
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CLIPS» (run) » || £-0 {initial-fact) o
Zelite 1i da popravite neki predmet? £-2 (kolokvijum (sifra_predmeta al) (dan po) (termin 1))

da £-3 (kolokvijum (sifra_predmeta a2) (dan po) (termin 2))
Unesite predmet: f-4 (kolokvijum (sifra_predmeta bl) (dan ut) (termin 1))

a1 £-5 (kolokvijum (sifra_predmeta b2) (dan ut) (termin 2))
Zelite 1i da popravite neki predmet? -6 (kolokvijum (sifra_predmeta cl) (dan sr) (cermin 1))

da =7 (kolokvijum (sifra_predmeta c2) (dan sr) (cermin 2))
Unesite predmet: £-8 (kolokvijum (sifra_predmeta di) (dan po) (termin 1))

d1 £-9 (kolokvijum (sifra_predmeta d2) (dan po) (termin 2))
Zelite 1i da popravite neki predmet? £-10 (kolokvijum (sifra_predmeta 1) (dan ut) (termin 1))

da £-11 (kolokvijum (sifra_predmeta =2) (dan ut) (termin 2))
Unesite predmet: £-12 (kolokvijum (sifra_predmeta f£1) (dan sr) (termin 1))

c1 £-13 (kolokvijum (sifra_predmeta £2) (dan sr) (termin 2))
Zelite 1i da popravite neki predmet? £-15 (slobodan termin (dan po} (termin 2))

da £-18 (slobodan_termin (dan ut) (termin 1))

Unesite predmet: £-12 (slobodan_termin (dan sr} (cermin 2))

£1 £-20 (slobodan_termin (dan ce} (termin 1))

Zelite 1i da popravite neki predmet? £-21 (slobodan_termin (dan ce) (termin 2))

da £-22 (slobodan_termin (dan pe} (termin 1))

Unesite predmet: £-23 (slobodan_termin (dan pe} (termin 2))

e2 £-50 (zahtev (no 3) (predmet cl) (vaznost 1) (moze ne))
Zelite 1i da popravite neki predmet? £-51 (zahtev (no 2) (predmet dl) (vaznost 4) (moze ne))

da £-55 (zahtev (no 1) (predmet al) (vaznost 5) (moze da))
Uneli ste max broj predmeta £-53 (zahtev (no 5) (predmet e2) (vaznost 3) (moze da))
Rangirajte popravne kolokvijume po vaznosti ccenama od 1 do § f-81 (zahtev (no 4) (predmet £1) (vaznost 2) (moze da))
Koliko vam je vazno da popravite predmet e2 2
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Koliko vam je vazno da popravite predmet 1
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Koliko vam je vazno da popravite predmet cl

1

Koliko vam je vazno da popravite predmet di
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Koliko vam je vazno da popravite predmet al
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